
１　学習の到達目標

２　学習の計画
学
期

月

4

5
｜
7

第２章　コミュ
ニケーションと
情報デザイン

令和8年度　　　　　情報科　　「情報Ⅰ」シラバス

教科書

単元名

第１章 情報社会
と問題解決

情報に関する科学的な見方・考え方を働かせ，情報技術を活用して問題の発見・解決を行う学習活動を通して，問題の発見・解
決に向けて情報と情報技術を適切かつ効果的に活用し，情報社会に主体的に参画するための資質・能力を次のとおり育成するこ
とを目指す。
（1）効果的なコミュニケーションの実現，コンピュータやデータの活用について理解を深め技能を習得するとともに，情報社会
と人との関わりについて理解を深めるようにする。
（2）様々な事象を情報とその結び付きとして捉え，問題の発見・解決に向けて情報と情報技術を適切かつ効果的に活用する力を
養う。
（3）情報と情報技術を適切に活用するとともに，情報社会に主体的に参画する態度を養う。

評価の材料等

08　コミュニケーション
とメディア

・コミュニケーションの形態の分類について学ぶ。
・コミュニケーション手段の変遷について学ぶ。

学習項目 学習内容や学習活動

オリエンテー
ション

・コンピュータの起動や終了方法を習得する。
・学校特有のシステムの説明，ファイル操作や基本
的なアプリケーション活用の説明などを行い，授業
におけるICTの環境を理解させる。
・教室での個人端末利用のルールについて理解させ
る。コンピュータ室を利用する場合は，コンピュー
タ室でのマナーを理解させる。

03　問題の発見と解決 ・問題解決の考え方について学ぶ。
・問題解決の手順について学ぶ。
・問題解決の手段の他者との共有について学ぶ。

期末考査

課題・レポート

課題・レポート

01　情報とメディア ・情報や情報の特徴（残存性，複製性，伝播性）に
つい学ぶ。
・情報の定義と分類について学ぶ。
・メディアとその特性について学ぶ。
・メディアリテラシーについて学ぶ。

02　情報技術による社会
の変化

・情報社会について学ぶ。
・AIについて学ぶ。

単位数

第
１
学
期

2 学科・学年・学級 第1学年1～8組

副教材等 実教出版「ベストフィット情報Ⅰ」ライフイズテックレッスン「情報Ⅰ対応全コース」実教出版「高校情報Ⅰ 新訂版」

課題・レポート

課題・レポート

考査成績

07　情報セキュリティ ・情報セキュリティについて学ぶ。
・マルウェアや有害情報への対策について学ぶ。

課題・レポート

04　知的財産権 ・知的財産権の概念（知的財産権の分類，産業財産
権や著作権の構成）について学ぶ。
・産業財産権について学ぶ。
・著作権（著作権（財差権），著作者人格権）につ
いて学ぶ。
・著作物の利用，著作権の侵害について学ぶ。

課題・レポート

05　個人情報 ・個人情報とは何かについて学ぶ。
・個人情報の活用について学ぶ。
・個人情報の取り扱い方や，個人情報の流出につい
て学ぶ。
・個人情報とプライバシーについて学ぶ。

課題・レポート

06　情報に関する法規 ・憲法と情報に関する権利の関係を学ぶ。
・法規による安全対策について学ぶ。
・オンラインとのかかわり方とトラブルの対策につ
いて学ぶ。

課題・レポート

12　情報のデジタル化 ・文字の表現について学ぶ。
・音のデジタル化の仕組みについて学ぶ。
・色の表現の仕組みについて学ぶ。
・画像のデジタル化の仕組みについて学ぶ。
・動画や立体の表現方法について学ぶ。
・データ量の計算について学ぶ。

課題・レポート

13　データの圧縮 ・圧縮の種類や圧縮形式について学ぶ。
・圧縮の仕組みについて学ぶ。

課題・レポート

09　情報デザイン ・情報デザインの意味について学ぶ。
・視覚的な表現の工夫について学ぶ。
・情報の構造化や抽象化について学ぶ。
・ユニバーサルデザインについて学ぶ。

課題・レポート

10　Webサイトの設計 ・Webサイトの設計やWebページの構成を学ぶ。
・HTMLの基礎について学ぶ。
・Webページの制作について学ぶ。

Web教材進捗・レポート

11　アナログとデジタル ・アナログとデジタルの特徴，およびデジタルデー
タについて学ぶ。
・情報量について学ぶ。
・進法による数値の表現について学ぶ。

課題・レポート



学
期

月

9
｜
10

11
｜
12

学
期

月

1

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

2
｜
3

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

Web教材進捗・レポート

考査成績

25　確定的モデルのシ
ミュレーション

・速度が変化するモデルのシミュレーション方法に
ついて学ぶ。
・総返済額のシミュレーションについて学ぶ。

33　情報システムを支え
るサービスや技術

・情報システムを支えるサービスや技術について学
ぶ。

課題・レポート

34　データベース ・データベースの仕組みについて学ぶ。
・リレーショナルデータベースについて学ぶ。

課題・レポート

21　関数 ・関数の機能について学ぶ。
・関数の定義と呼び出す方法について学ぶ。
・変数の有効範囲について学ぶ。

中間考査

課題・レポート

課題・レポート

考査成績

課題・レポート

第5章　ネット
ワークと情報シ
ステム

27　ネットワークとプロ
トコル

課題・レポート

課題・レポート

課題・レポート

評価の材料等

31　安全のための情報技
術

・暗号化について学ぶ。
・暗号化を用いた検証方法，証明方法について学

・ネットワークを利用したコンピュータのシステム
形態について学ぶ。
・ネットワークの仕組みについて学ぶ。

15　2進数の計算 ・２進数の計算について学ぶ。
・コンピュータでの実数の表現について学ぶ。

学習内容や学習活動

・論理回路について学ぶ。
・論理回路の組み合わせについて学ぶ。

18　コンピュータの性能 ・CPUの性能について学ぶ。
・記憶装置の性能について学ぶ。

第
3
学
期

30　ネットワークセキュ
リティ

・情報セキュリティについて学ぶ。
・安全にインターネットを利用する方法について学

課題・レポート

第３章　コン
ピュータの仕組
み

14　ハードウェアとソフ
トウェア

・ハードウェアについて学ぶ。
・ソフトウェアについて学ぶ。
・オペレーティングシステムの機能について学ぶ。
・オペレーティングシステムの目的について学ぶ。

17　コンピュータの構成
と動作

・コンピュータの構成について学ぶ。
・コンピュータの動作について学ぶ。

28　インターネットの仕
組み

・IPアドレスについて学ぶ。
・LAN内の情報機器がインターネットに接続する仕組
みについて学ぶ。
・ドメイン名と名前解決について学ぶ。
・ネットワークの経路について学ぶ。

課題・レポート

期末考査 考査成績

課題・レポート

32　情報システム ・情報システムの例について学ぶ。 課題・レポート

第６章　データ
の活用

35　データの種類と扱い ・データの種類と分類について学ぶ。
・データモデルについて学ぶ。
・データ形式について学ぶ。

Web教材進捗・レポート

20　プログラミングの基
本

・プログラムの基本構造を学ぶ。
・演算子や変数について学ぶ。
・プログラム作成上の基本ルールについて学ぶ。

第４章　プログ
ラミングとシ
ミュレーション

19　アルゴリズムとプロ
グラミング

・アルゴリズムとプログラミングについて学ぶ。
・プログラミング言語の分類について学ぶ。
・プログラミングの工程について学ぶ。

26　確率的モデルのシ
ミュレーション

・確率的モデルのシミュレーションについて学ぶ。
・確率的モデルを用いた近似値の計算について学
ぶ。
・等確率でない確率的モデルについて学ぶ。

22　探索のアルゴリズム ・線形探索について学ぶ。
・二分探索について学ぶ。
・探索プログラムの作成方法について学ぶ。

23　整列のアルゴリズム ・交換法による整列について学ぶ。
・選択法による整列について学ぶ。
・整列プログラムの作成について学ぶ。

24　モデル化とシミュ
レーション

・モデル化とシミュレーションについて学ぶ。
・表計算ソフトウェアを用いた簡易的なシミュレー
ションについて学ぶ。

36　データの収集と整理 ・データの収集について学ぶ。
・アンケート調査について学ぶ。

37　データの分析 ・おもな統計量について学ぶ。
・度数分布表とヒストグラム，箱ひげ図の関係につ
いて学ぶ。
・分散と標準偏差について学ぶ。
・データの整理について学ぶ。
・データの時系列分析について学ぶ。
・データの回帰分析について学ぶ。
・データの相関関係について学ぶ。学年末考査

単元名 学習項目 学習内容や学習活動 評価の材料等

第
2
学
期

単元名 学習項目

16　論理回路と論理演算

29　Webページの閲覧と電
子メールの送受信

・Webページの閲覧の仕組みについて学ぶ。
・電子メールの送受信の仕組みについて学ぶ。

課題・レポート



３　評価の観点

４　評価の方法

５　担当者からのメッセージ（確かな学力を身に付けるためのアドバイス、授業を受けるに当たって守ってほしい事項など）

授業時の様子，課題レポート，定期考査を評価の材料とし，知識・技能，思考・判断・表現，主体的に学習に取り組む態度の3観
点の評価から総合的に評価する。

コンピュータの仕組みやネットワークを活用したシステムなど，教科書を読むだけでは理解しにくい内容が多くあります。それ
らの内容を様々な教材でシミュレーションをして理解を深めていきます。そのため確かな学力を身につけるためには、授業への
積極的な参加と授業内容の予習と復習が大切になります。また，本教科は文系・理系双方の要素があり非常に範囲が広い科目で
す。教科書・授業のインプットだけでなく，どのような形式で出題されるのかを自身で調べ，『多くの問題を解いてわからない
ところを学ぶ』を繰り返すことでより高得点の獲得が望めるでしょう。

主体的に学習に
取り組む態度

情報と情報技術や，それを活用して問題を発見・解決する方法についての知識と技能を身に付けてい
る。また，情報社会と人との関わりについて，関連する法規や制度及びマナー，個人が果たす役割や責
任等について，理解している。

さまざまな事象を情報とその結び付きの視点から捉え，問題の発見・解決に向けて，情報と情報技術を
適切かつ効果的に活用する力を養う。その際，情報に関する科学的な見方・考え方を働かせ，複数の情
報を結び付けて新たな意味を見いだす力も養う。

法規や制度及びマナーを守ろうとする態度，情報セキュリティを確保しようとする態度など，情報社会
に主体的に参画する態度を身に付け，自ら評価し改善しようとしている。

思考・判断・表現

知識・技能


